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Enunciado

Critérios de Avaliagao

Ci éncias e

aserem

U\D

Entrega

Aolongo do bimestre os estudantes desenvolverao em sala ou em casa, as
propostas praticas direcionadas pela professora.

sons: Os estudantes ap d corporais,
escolherdo o som que mais gostaram e criardo uma sequéncia e reproduzirdo- a
algumas vezes para memoriza-las.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical néo convencional
(representagao grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a
notagéo musical convencional.

lrabalhados no bimestre

pontos, totalizando 10 pontos.

criar solugdes (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Naéo serdo aceitos trabalhos entregues fora da data especificada pelos professores.

Os estudantes que fizeram a entrega dos materiais coletivos, poderao retirar no colégio os itens necessdrios para confecg¢ao dos seus Projetos Praticos.
O prazo para entrega dos materiais € de até 48 horas uteis apoés a solicitagao.

(EF15AR17) improvisags 5 a0 d
Atividades Prati
ividades Praticas Escultura interativa: Individualmente os estudantes produziréo uma escultura - Observancia do enunciado. histérias, entre outros, “""H"“ V0z8s, sons corporais efou instrumentos . Improvisando sons: 24/02 (em
! musicais de dual, coletivo e sons: 24/02
" interativa, sequindo as orientagdes passadas pela professora. - Criatividad sala)
tes Improvisando sons oSl e o 565 ® Comborato,
Aline Mota Escultura interativa . ) . " u produgbes. (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expresséo artstica (desenho, | Escultura Interativa: 10103 .
e Calendério Maio: Organizados em grupos com alé 3 integrantes, utiizando uma - Texto com o registro da atividade. e e e Escultura Interativa: 17/03
ndario Mai caixa de pizza, lapis, régua, cola bastao ou liquida, cola quente, pedrarias de - Boa estética. pintura, colagem, quadrinhos, lura, escultura, lagem, instalagdo, X §
caa ! ’ e arias de video, fotogratia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, |  Calendario Maia: 24/03 . )
bijuterias, purpurina e lantejoulas os estudantes produzirdo um Calendario Maia. ~Valor0.a 10 Calendério Maia: 31/03
recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.
Ao término da realizagéo de cada atividade o estudante produzira um texto relatando (ECFQIZ‘A'?:)CEI’;";’:;"‘S’;“; g z”f;‘:e"r“":':‘s’a: d";’:‘g’;}:‘:’;z""
asua experiéncia criativa, suas motivagdes e inspiragoes. No caso do Calendario v e oince pagos
Maia eles trocaréo seu calendario com os outros grupos 6 analisarso os trabalhos EF15AROS) Dislogar S0bre 8 eun o, s 05 coleqas, para alcancar
criados por eles, registrando as semelhanas e as diferencas entre as criagdes de ( ) Dialog: ua criag: 9as, P Gal
sentidos plurais.
cada grupo.
Competéncia 2: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
- Observancia do enunciado. prépra das cances, nlindo
. Os estudantes gravaréo um vide realizandl em - Realizagéo do experimento. 30, areflexdo, a iatividad
Ciéncias Danielle Fotossintese que fica evidente as etapas da - Qualidade do video. investigar causas, elaboraremtarmpotem formular e molverpromemase 2710212023 22/03/2023
~Valor 0210 criar solugdes (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das diferentes dreas.
Os estudantes serdo divididos em grupos e apresentardo para a turma o resultado da - Pesquisa. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
sua pesquisa sobre Praticas corporais dos Povos Indigenas, destacando os dados - Abordagem do tema. o Libras, e escrita), corporal,
. ’ . digital — d st
Educacio Fisica Vo Praticas Corporals dos Povos | histéricos, caracteristcas, regras, itals dos povos praticantes. Os discentes serdo - Esiniua da spresentagao. visual, sonora , bem : 3 ) 2710212023 20032023
Indigenas Brasileiros estimulados a levantarem dados sobre irés dessas praticas, - Jogo, que foi solicitado. matematica e cientifica, para se expressar e partihar informagbes,
informagoes em slides, escolherdo uma das modalidades estudadas para criarem N Bea cobien dossiden experiencias, ideias e sentimentos em diferentes
um jogo ou brincadeira que demonstre a cultura corporal estudada pelos grupos. Valor: de 0.2 10 contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mituo.
omptaci4: Uiz disntss ngusgens— el (ol vsusb s,
© que 6 empreonder Ao longo do bimestre os estudantes desenvolveréo atividades em sala para ;,2::5“;’;’;%‘;:’;33:; Jisual L "‘b’as © escrita), corporal, e
E dedori Daniell - - . .
mpreendedorismo anielle as do o ot 'S menhrw ot e portihar 2710212023 Aolongo do bimestre
~Valor 0210 experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mituo.
Competéncia 2: Exercitar a curiosidade intelectual  recorrer a abordagem
rdpria das ciéncias, incuindo a
Os estudant e ~pesquisa. .2 ara
durante apresentagéo para a turma, destacardo as principais variaveis envolvidas na < . investigar causas, elaborar e testar hipteses, formular e resolver problemas e|
- Estrutura da produgéio.
Como & feita a previsao do. | PeYis# do tempo, simularé uma stuagao na qual uma dessas varavess possam ser eploapt do ko criar solugdes (inclusive tecnologicas).
Geografia Silene medidas, identficar usadas na previséo do lempo, aii X ma. Competéncia 4: Utiizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, 2710212023 2310312023
tempo - Consonancia a0 que foi solicitado.
meteorologia e como ela contribui para a prevengao de situagdes como Sl by oo Libres  scrta).corporl,
deslizamentos de encostas e alagamentos. : " visual, digital rtisti
Valor: de 0a 10
matemtica e memrﬁca para se expressar e pamlhar informagaes,
periéncias, ideias  sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mdtuo.
Apos ass.surem ofime Kirku & a Feitceira, os estudantes individualmente - Preenchimento do formulério.
Andlise do Filme cheréo o formulario online com os dados & - Observancia do enunciado. (EFO7HI03) dentificar aspectos e processos especificos das sociedades
Histéria Ruben e e Na segunda eapa do projlo as criticas do fime e uira - Criticidade do estudante. africanas e americanas antes da chegada dos europeus, com destaque para 2710212023 13103/2023
iriku e a Feiticeira proposta os estudantes fario uma dissertagao sobre como o passado se relaciona - Valor: 02 10. as formas de organizagao social e o desenvolvimento de saberes e técnicas.
com o presente.
- Pesquisa. Competéncia 4: Utilzar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora,
Os estudantes em grupo, apresentarao o resultado da sua pesquisa sobre a - Pronuncia do idioma. amo Lbras, s ssra). caporl,
] ! heterosemantica para a turma a partir da produgéo de um mini teatro destacando a - Dominio do contetido. visual, rtisti
Lingua Espanhol s:
Ingua Espanhala ara Palabras heterosemanticas diferenca de pronincia, compreenséo e comportamento. - Criatividade. matematica e cvenllh:a para se expressar e pamlhar informagdes, 2710212023 27103/2023
~Valor0a10. riéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mituo.
- Observancia do enunciado. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
- folha canson A4, uma charge - Vocabulério 6 gramética correta. o Libras, e escrita), corporal,
Lingua Inglesa Giovanna Comic Book g - Estrutura da charge. visual, digital —, bem d rtisti 2710212023 1710312023
ivando Acton Vorps 2
- Boa estética. matemética e cientiica, para se expressar e partilhar informagdes,
~Valor: 0a 10. experiencias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem matuo.
- Apresentagao teatral. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
Jeatro Aturma do 7° ano, produzird uma pega teatral tendo com referéncia a Caixa de ; Desenvalvimento do roleiro. o Libras, e esorita), corporal,
Lingua Portuguesa Vanessa Mitologia Grega - C: , proa pex * - Participagao e interagao na construgao do roleiro da | visual, digital -, bem das| rtistica, 27/02/2023 2410312023
Pandora explorada a mitologia grega, seguindo as orientagdes da professora. : ! >
Pandora peca. e cientifica, para artilhar
~Valor: 0a 10. experiencias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem matuo.
‘Ao Tongo do ano 0 estudantos desenvolverao uma pasta/ parfcliocom os génaros
as propostas que em sala ou em casa, conforme a
orientagao da professora.
Pedimos g uma pasta os registros das
propostas desenvolvidas por ele ao longo de cada bimestre.
Abaixo seguem algumas sugestoes de pastas para serem utiizadas: ) ) . ) -
Pasta Catélogo A4 (oualauer cor) ou Pasia sanfonata Ad (Qualguer oor).  Estrtura da producdo. - (EF8LPO7) Produzir textos em diferentes géneros textuais; A6 0 dia 04104 os estudantes
ut o - (EF69LP51) Engajar- te no precisam estar com todos 0s
- Vocabulario e gramatica correta. textualizagao, revisaoledicdo e reescrita: registros do 1° Bimestre
Projeto de Leitura Vanessa Pasta de Géneros Textuais - Organizacdo. (EF6TLP36) llizar, 50 produch oo, rooursos de coesdcs 2710212023 Coganizades na pasta
- Boa estética. A . - - =
Rvieaa - (EF69LP30) Comparar contetidos, dados e informagdes e diferentes. conforme orientagéo da
-0a1to. fontes. professora.
e o )  Estrutura da Releitura, Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
para a turma um mito ou uma Aoresentaghn do mits 00 knda gomo Libras, o ez, corporl,
Redagdo Denis Mito ou Lenda lenda uma releitura (desenh que e eton - visual, digital — rtisti 27/02/2023 1710312023
simbolize 0 assunto abordado. - matematica e clsnllﬁm. para se expressar e pamlhsr informagaes,
~Valor:0a 10.
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem matuo.
Competéncia 2: Exercitar a curiosidade intelectual  recorrer a abordagem
05 estudantes realzerdo alvidades om sala refrente 2os conteldos abalhados | g a0l i o oo clara e coneta propria das ciéncias, incluindo a
Matematica Fabio s dos modulos nas aulas. A avaliagio seré de forma continua ao longo do bimesre. - Seréio 5 atividades, cada uma valendo dois (2,0) .2 ca. a e 27/0212023 Ao longo do bimestre
investigar causas, elaborar e estar hipsteses, formular e resolver problemas e




