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U\NO

92 ano A - PROJETOS PRATICOS - 12 BIMESTRE

Professor (a) Orientador

Tema do Trabalho

Enunciado

Critérios de Avaliagao

Ce éncias e Habili aserem i

Entrega

Ao longo do bimestre os estudantes desenvolverdo em sala ou em casa, as propostas préticas
direcionadas pela professora.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagao em artes visuais, com base

rabalhados no bimestre

pontos, otazane 10 pontos.

investigar causas, claborar o tostar mpmesas formular e resolver problemas
e criar solugdes (inclusive tecnologicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Naéo serdo aceitos trabalhos entregues fora da data especificada pelos professores.

Os estudantes que fizeram a entrega dos materiais coletivos, poderao retirar no colégio os itens necessarios para confecgao dos seus Projetos Préticos.
O prazo para entrega dos materiais € de até 48 horas lteis ap6s a solicitagao.

Atividades Praticas - Observancia do enunciado. m temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
Vanguardas Europeias: Os estudantes produzirao individualmente no papel canson Ad, - Criatividade. colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos Vanguardas Europeias: 17102 Vanguardas Europeias: 03103
Vanguardas Europelas | autorretrato se inspirando nos principios clubistas (no caderno do artista ou caderno de desenho). - Resultado das produgdes. convencionais, alternativos e digitais. g peias: g peias:
Artes Aline Mota : Colagem Surrealista: 10/03 Colagem Surrealista: 17/03
Colagem Surrealista | Colagem Surrealista: Individualmente os estudantes, criardo uma imagem utilizando a técnica da - Texto com o registro da atividade. (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigées tematicas, ] ]
; h " . Releitura do Abaporu: 24/03 Releitura do Abaporu: 31/03
Releitura do Abaporu colagem (em colagem de revista ou de forma digital). - Boa estética. repertérios imagéicos e processos de criagao nas suas produgoes visuais.
Releitura do Abaporu: Os estudantes realizarso individualmente, a releitura da obra Abaporu. ~Valor0a 10 (EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando
Ao término da realizagdo de cada atividade o estudante produzird um texto relatando a sua 0s No tempo e no espaco.
experiéncia criativa, suas motivages e inspiragdes.
08 estudantasInddsiments o o g de th 5 mgrantes, prokiti u viden (etand ) ) Competéncia 2: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem
- Observancia do enunciado.
ondas mecénicas e citando i priptadas cisrias, nlinco
Ciéncias da Natureza Franciele Onda e Propagagéo da Luz 2 diferenga em ’e‘“"“ as ondas eletromagnéticas e sua utiizagao no - Realizagao e explicagao dos experimentos. acriatividade, para 2710212023 17/03/2023
presenga de calor & suas mudangas de estados s investiga causas, alaberar o lstarhipstoses, formular & resolver probioma
sicos. e & criar solugaes (inclusive tecnolégicas)
s videos deverso ser enviados na plataforma Unoi no campo Afividade na disciplina de Quimica. com base nos conhecimentos das diferentes areas.
Os estudantes serdo organizados em grupos realizaro pesquisas na Internet sobre a ~pesquisa. Compsténcia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
caracterizagéo e definigao de Esportes, quals processos s30 necessarios para que uma prética d motora, como Libras, e escrita), corporal,
! : o ) - Abordagem do tema. ;i ;
- i . corporal seja considerada um esporte e analisar a problematica atual dos E-Sports & concluir se : visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
Educagdo Fisica Mario E-Sports séo esportes? " : y h . - Estrutura da apresentagéo. " : @ as in : 2710212023 2000372023
tal 4rea pode ser considerada um Esporte. Os estudantes deverdo registrar as informagoes. o artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
levantadas, descrever os argumentos que defendam sua conclusao, anotar as referéncias ° experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
! ! 2 ° Valor: de 0a 10 2, Idel ;
utiizadas no processo e organizar todos estes itens numa apresentagao em slides. contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.
Compsténcia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
- Observancia do enunciado. motora, como Libras, e escrita), corporal,
. 0 que 6 empreender Ao longo do bimestre os estudantes desenvolveréo afividades em sala para compreenderem o - Preenchimento das atividades visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
Empreendedorismo Paulo as habilidades do @ - _yioual, sonorz @ as in : 2710212023 Ao longo do bimestre
- Boa estética. artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
~Valor 02 10 experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.
Competéncia 2: Exerc\tar a curiosidade intelectual ¢ recorrer & abordagem
a das ciéncias, inclndo a
~pesquisa. 4 Wige acriatividade, para
quse investigar causas, elaborar e testar mpoteses formular e resolver problemas
’ o um . . - Estrutura do jogo.
Os estudantes organizados em grupo desenvolver&o um jogo de tabuleiro, destacando a atuagio Exolicass doe v oo,  criar solugdes (inclusive tecnoldgicas).
Geografia Silene Conflitos étnicos-territoriais das grandes poténcias mundiais, seu conflitos e rivalidades. plicag egras do jogo. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual- 27/02/2023 21/03/2023
- Consonancia ao que foi solicitado.
e motora, como Libras, e escrita), corporal,
- Boa estética, ;i ;
? visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
Valor: de 0a 10 " : @ as in :
artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem a0 entendimento matuo.
-c 20 d c ia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
Individualmente os estudantes produzirdo um fichamento dos personagens importantes. - Contetdo da ficha. motora, como Libras, e escrita), corporal,
Histéria Ruben apresentados na apostia do bimestre. - Observancia do enunciado. visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens 2710212023 13/03/2023
Marechal Deodoro da Fonseca, Rui Barbosa, Anténio Conselheiro e Monge José Maria ~Valor: 0.2 10. artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partlhar informages,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
Os estudantes em grupo sua pesquisa sobre a - Pesquisa. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
cultura espanhola para a turma. Pesduisa
. " . - Prontincia do idioma, motora, como Libras, e escrita), corporal,
A pesquisa pode ser apresenta nos seguintes formatos: - Dominio do contetdo, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
Lingua Espanhola Sara Cultura Espanhola rodugo de slides. oo g » h sonore e digie as Inguagens 2710212023 2710312023
“ - Criatividade. artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
- Produgdo de cartazes. ca e clent ¢ |
v - Valor 0:a 10. experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
Produgao de um jogo. 2, Idel ;
? ' contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.
- Produgéo de uma receita tipica.
- Observancia do enunciado. Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
- Vocabulario e pronancia do idioma.
Os estudantes produziro individualmente ou em grupo e apresentarao um show de talentos ~ Criatividade. motora, como Libras, e escrita), corporal,
Lingua Inglesa Giovanna Talent Show " : visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens 2710212023 15/03/2023
utilizando a lingua inglesa e tendo como recurso uma manifestagao artistica. - Boa estética. : :
Coerivagn artistica, matemtica e cientifica, para se expressar e partlhar informages,
~Valor: 0a 10. . experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
- . contextos e produzir sentidos aue levem mutuo.
Individualmente os estudantes produziréo uma obra que represente o realismo fantéstico. - Produgéo da obra. Competéncia : Utiizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-
Expor oot o i pora fason & ou - Consonancia com o tema. motora, como Libras, e escrita), corporal,
Lingua Portuguesa Vanessa A - Boa estética. visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens 2710212023 2410312023
Realismo Fantastico representagéo (pintura em tela, canson, folha sulfte, escultura de diferentes materiais, desenho " " : @ as in :
uirte. - Criatividade artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
manual ou digital - impresso) " ca e clent ¢ |
- Valor: 0.a 10. experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos aue levem mituo.
Ao longo do ano, os estudantes desenvolverao uma pastal portfolio com os géneros textuais com
as propostas que serdo desenvolvidas em sala ou em casa, conforme a orientag&o do professor
Pedimos que o estudante providencie uma pasta para arquivar os registros das propostas
jesenvolvidas por ele ao longo de cada bimestre.
Abaixo seguem algumas sugestoes de pastas para serem utiizadas
Pasta Catéiogn A (qualauer cor) ou Pasta sanforada Ad (qualauer cor). R
Estrutura da produgdo (EF69LPO7) Produzir textos em diferentes géneros textuais; A6 0 dia 03/04 05 estudantes
- (EFGSLPS) Engefar- sthamsite os prnsssos da lanejame °
- Vocabulario e gramatica correta. o0, revisdoledigo @ reescrita; precisam estar com todos os
Projeto de Leitura Vanessa Pasta de Géneros Textuais - Organizagéo. zago, G 27/0212023 registros do 1° Bimestre organizados
- (ErorLPan) Ulmzar a0 produzir texto, recursos de coesao; > organ!
- Boa estética na pasta, conforme orientagéo do
- (EF69LP30) Comparar contetidos, dados e informagaes de diferentes
~Valor: 0.2 10 professor.
fontes.
- Pesqus Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
- Produgao do Conto Fantéstico. motora, como Libras, e escrita), corporal,
Redagdo Denis Conto Fantastico Individualmente os estudantes produzirao um ﬁs’r‘:’ fantastico e apresentarzo para a turma a sua ~Leitura. visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens 2710212023 23/03/2023
- - Apresentagéo. artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
- Valor: 0.2 10 experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levern mituo.
Competéncia 2: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem
Os estudantes realizarao atividades em sala referente aos contetidos trabalhados nas aulas. A priptadas cisrias, nlinco
Exercicios dos médulos avaliagéo sera de forma continua ao longo do bimestre. - Resolugao dos exercicios "9 '°”"a clara e correta a criatividade, para
Matematica Fabio . - - Serdo 5 atividades, cada do dois (2,0) 2710212023 Ao longo do bimestre




